Propozycje tematoéw prac inzynierskich 2019/20
Studia stacjonarne

221 ZAJETY
Temat Implementacja wybranych metod z rodziny Electre.
Cel pracy Celem pracy jest zaimplementowanie metod Electre 1s 1 Electre TRI jako

aplikacji desktopowych przeznaczonych do celow dydaktycznych.
Aplikacje muszg operowac na okreslonym formacie danych, w celu
zapewnienie ich wymienno$ci z innymi narzedziami wspomagania decyzji.
Duzy nacisk nalezy zwrdci¢ na tadny 1 funkcjonalny interfejs uzytkownika
oraz wielostronng weryfikacje poprawnos$ci dzialania.

Zadania 1. Zapoznanie si¢ z literaturg nt. metod z rodziny Electre.

2. Analiza aktualnie wykorzystywanych implementacji metod
Electrel s i Electre TRI.

3. Zaprojektowanie cze¢sci obliczeniowej aplikacji.

4. Zaprojektowanie, implementacja i przetestowanie interfejsu
uzytkownika.

5. Zaimplementowanie metod.

6. Gruntowne przetestowanie dziatania aplikacji.

7. Udostegpnienie aplikacji na jednej z licencji wolnego

oprogramowania.
Promotor dr inz. Irmina Mastowska
Opiekun dr inz. Barttomiej Predki
Z2-2 Temat zajety
Temat Implementacja metod wspomagania decyzji opartych na funkcji
uzyteczno$ci (UTA, Assess).
Cel pracy Celem pracy jest zaimplementowanie wspomnianych metod jako aplikacji

desktopowych przeznaczonych do celow dydaktycznych. Aplikacje musza
operowac na okreslonym formacie danych, w celu zapewnienie ich
wymiennos$ci z innymi narz¢dziami wspomagania decyzji. Duzy nacisk
nalezy zwréci¢ na tadny i funkcjonalny interfejs uzytkownika oraz
wielostronng weryfikacj¢ poprawnosci dziatania.

Zadania 1. Zapoznanie si¢ z aktualnymi wersjami algorytmow metod UTA i
Assess.

2. Zapoznanie si¢ z istniejagcymi implementacjami w/w metod.

3. Zaprojektowanie cze¢sci obliczeniowej aplikacji.

4. Zaprojektowanie, implementacja i1 przetestowanie interfejsu
uzytkownika.

5. Zaimplementowanie metod.

6. Gruntowne przetestowanie dziatania aplikacji.

7. Udostepnienie aplikacji na jednej z licencji wolnego
oprogramowania.

Promotor dr inz. Bartlomiej Predki

Opiekun dr inz. Irmina Mastowska




Z22-3

ZAJETY

Temat

Rozszerzenie platformy diviz o metody wielokryterialnego wspomagania
decyzji oparte na réznych modelach preferencji

Cel pracy

Celem pracy jest rozszerzenie platformy diviz, rozwijanej w ramach
migdzynarodowego projektu Decision Deck, o popularne metody
wielokryterialnego wspomagania decyzji. Nalezy uwzgledni¢ podejscia
oparte na regutowym oraz funkcyjnym modelu wiedzy, dedykowane do
wspomagania problemow wielokryterialnego porzadkowania oraz
klasyfikacji porzadkowej. Wybrane metody to: teoria zbiorow
przyblizonych oparta na relacji nierozr6éznialnosci lub dominacji, SMAA,
Macbeth oraz UTADIS. Platforma powinna zosta¢ tez rozszerzona o
konwertery danych wejsciowych na format XMCDA, umozliwiajace ich
specyfikacje w sposoéb bardziej przyjazny dla uzytkownika.

Zadania

1. Zapoznanie si¢ z odpowiednimi narzedziami, komponentami i
srodowiskiem programistycznym.

2. Zaprojektowanie oraz implementacja wybranych metod
wspomagania decyzji w jezyki Java w postaci modutow
dedykowanych na platforme diviz.

3. Zaprojektowanie oraz implementacja wybranych konwerteréw
formatow dandéw wejsciowych w postaci modutow dedykowanych
na platforme diviz.

4. Zilustrowanie dziatania metod na wybranych problemach
wielokryterialnych.

Promotor

dr hab. inz. Mitosz Kadzinski

Opiekun

Z22-4

ZAJETY

Temat

Transfer stylu przy uzyciu sieci neuronowe;j

Cel pracy

Celem jest stworzenie aplikacji mobilnej (wspolpracujacej ze zdalnym
serwerem), ktora dokonywataby transferu stylu na zarejestrowanym obrazie
przy uzyciu zaawansowanych metod glebokiego uczenia maszynowego

Zadania

1. Zapoznanie si¢ z metodami uczenia maszynowego, w szczegdlnosci
z metodami glebokiego uczenia maszynowego

2. Zapoznanie si¢ z metodami transferu stylu w obrazach
(konwolucyjne sieci neuronowe, funkcje straty poréwnujace style i
tre$¢ obrazéw, itp.)

3. Implementacja i testowanie wybranego rozwigzania, by¢ moze przy
uzyciu uprzednio nauczonej (pre-trained) sieci giebokiej, np.
VGGI19

4. Implementacja aplikacji mobilnej

Promotor

dr hab. inz. Wojciech Kottowski

Opiekun

Z22-5

ZAJETY




Temat

Zestaw metod dla poprawy uczenia klasyfikatorow z niezbalansowanych i
ztozonych danych

Cel pracy

Zaimplementowa¢ wybrane metody przelosowania trudnych danych
niezbalansowanych zaréwno dla danych binarnych jak i wieloklasowych
oraz metode uogdlnienia algorytméw konstruowania zespotow
klasyfikatorow.

Zadania

1. Wybrac¢ srodowisko scikit-learn i jezyk Python - rozszerzy¢ obecna
bibliotek¢ imbalance zwigzang z tym §rodowiskiem

2. Zaimplementowa¢ wybrane metody

3. Przetestowac ich skuteczno$¢ na ztozonych danych medycznych

Promotor

dr hab inz. Jerzy Stefanowski, prof. PP

Opiekun

72-6

ZAJETY

Temat

Implementacja interfejsu graficznego i1 elementéw symulatora Framsticks
W javascript

Cel pracy

Rozw¢j interfejsu graficznego srodowiska Framsticks w javascript

Zadania

Zapoznanie si¢ z SDK Framsticks w C++

Zapoznanie si¢ z narzedziem emscripten

Zapoznanie si¢ z symulatorami fizyki bullet/ammo
Zapoznanie si¢ z istniejagcym prototypem GUI
Zaprojektowanie i implementacja brakujacych funkcjonalnosci
Testy funkcjonalne 1 testy wydajnosci

S

Promotor

dr hab. inz. Maciej Komosinski

Opiekun

72-7

Temat zajety

Temat

Webowy system do wspomagania diagnostyki klinicznej bazujacej na
informacji obrazowej

Cel pracy

Budowa modelu decyzyjnego stuzacego do diagnozowania wybranego
problemu klinicznego na podstawie informacji obrazowej (oraz
opcjonalnych danych nieobrazowych), stworzenie pomocniczego modelu
pozwalajacego na wyjasnianie sugerowanych diagnoz oraz
zaimplementowanie ich w formie aplikacji webowe;.

Zadania

1. Zapoznanie si¢ z wybranymi problemami klinicznymi i dostgpnymi
zbiorami danych

2. Zapoznanie si¢ z literaturg na temat wykorzystania metod uczenia
maszynowego w diagnozie klinicznej i w wyjasnianiu podje¢tych
decyzji

3. Budowa modelu diagnostycznego na podstawie wybranych danych i
jego weryfikacja. Stworzenie dodatkowego modelu wyjasniajgcego.

4. Implementacja systemu webowego wykorzystujacego oba stworzone
wczesniej modele w celu prezentacji 1 wizualizacji wynikow ich
dziatania.

Promotor

dr hab. inz. Szymon Wilk







systemu Linux

Problem: | Projektiimplementacja narzedzia, ktére w formie np. menadzera plikow lub
modutu jadra systemu Linux, lub tez FUSE (Filesystem in USEr space), bedzie
mozliwie transparentnie obstugiwa¢ dostep do plikéw szyfrowanych
mechanizmem EFS na partycji NTFS.

Opis | wyprodukowana w pocie czota zostanie praca inzynierska, a w szczeg6lnosci
produktu: | w/w narzedzie (program aplikacyjny lub modut jadra systemu operacyjnego)
Dane | dokumentacja Srodowiska i narzedzi, literatura przedmiotowa
wejSciowe:
Promotor: | dr inz. Michat Szychowiak
Uwagi:
Z3-2 | Zajety
Tytul: | Aplikacja spotecznos$ciowa do zarzgdzania wyjazdami grupowymi

Problem: | Organizacja wspo6lnych wyjazdéw wakacyjnych z wykorzystaniem réznych

serwisdw dedykowanych do poszczegdlnych aspektéw podrézowania.
Opis | Kompleksowy serwis do obstugi wyjazdéw grupowych umozliwiajacy m.in.
produktu: | planowanie podrozy, wybdr atrakcji turystycznych, dokumentowanie historii
wyprawy, rozliczenie kosztow, integrujacy sie z istniejgcymi serwisami np.
wyszukiwarkami potgczen lotniczych czy miejsc noclegowych.
Dane | Literatura poSwiecona tworzeniu aplikacji i witryn internetowych.
wejSciowe: | Dokumentacja techniczna wybranych narzedzi, frameworkéw i bibliotek.
Promotor: | dr hab. inz. Marek Wojciechowski
Uwagi: | Temat przydzielony studentom: 132189, 132208, 132210, 132264
Z3-3 ZAJETY
Temat Projekt i implementacja uniwersalnego narzedzia WWW wspomagajacego
ekstrakcje danych z heterogenicznych zrédet
Cel pracy Budowa oprogramowania WWW umozliwiajacego wspomagang wizualnie ekstrakcje
danych (eksport) z wielu Zrédet (SQL, NoSQL, REST) w celu ich dalszej migracji.
Automatyczna optymalizacja metod dostepu do danych.
Zadania 1. Analiza wymagan funkcjonalnych i pozafunkcjonalnych
2. Studium literaturowe, ocena istniejacych rozwigzan rynkowych
3. Opracowanie architektury i projektu aplikacji
4. Implementacja oprogramowania
5. Wdrozenie prototypu
Promotor dr hab. inz. Maciej Zakrzewicz

7Z3-4
Tytut: | WiMM - system $ledzenia ruchu pieniedzy w Polsce
Problem: | Celem projektu jest projekt i implementacja systemu monitorujgcego fizyczny

ruch banknotéw w Polsce przy uzyciu aplikacji mobilnej i elementow
grywalizacji. System pozwala uzytkownikom na tatwg inwentaryzacje
posiadanych banknotéw i §ledzenie ich wcze$niejszych lokalizacji.

Opis | System sktada sie z dw6ch komponentoéw: aplikacji back-end obstugujacej

produktu: | zarzadzanie posiadanymi banknotami, wyznaczanie drog przebytych przez

banknoty, wyznaczanie rankingéw (najwieksza liczba kilometréow, najwieksza
liczba odnotowan, itp.) oraz aplikacji mobilnej, ktorej gtéwnym zadaniem jest
automatyczne zczytanie banknotu (identyfikacja numeru i serii na podstawie
zdjecia/skanu) i jego inwentaryzacja oraz wyswietlanie podstawowych




informacji o banknocie. Komunikacja miedzy komponentami front-end i back-
end odbywa sie w sposéb asynchroniczny. Gléwny nacisk jest potozony na
projekt architektury systemu oraz na dostarczenie wysoce zoptymalizowanego
pod katem UIX interfejsu uzytkownika.

Dane | Literatura dostarczona przez promotora
wejsciowe:
Promotor: | dr hab. inz. Mikotaj Morzy, prof. nadzw.
Uwagi:
Z3-5
Tytut: | Solmizator zapisu gabc choratu gregorianskiego
Problem: | Chorat gregorianiski w duzej mierze wymaga umiejetno$ci wykonywania
utwordw a vista, co z kolei wymaga duzej sprawno$ci czytania nut i
odtwarzania interwatdéw. Solmizator ma by¢ narzedziem wspomagajacym
nauke czytania nut w zapisie gregorianskim oraz ksztatcenie stuchu.
Opis | Efektem projektu ma by¢ wieloplatformowa aplikacja wspomagajaca nauke
produktu: | czytania i wykonywania choratu gregorianskiego. Przewidywane platformy
docelowe: Windows, Linux, Android, iOS.
Dane | 1. Specyfikacja notacji gabc do zapisu choratu gregorianskiego.
wejSciowe: | 2. Specyfikacja wymagan.
3. Baza utworéw choratu gregorianskiego.
Promotor: | dr inz. Cezary Sobaniec
Uwagi: | Projekt moze by¢ realizowany w mniejszym lub wiekszym zakresie, angazujac
od 2 do 4 os6b.
Z3-6
Tytut: | Optymalizacja algorytmu odkrywania wzorcéw kolokacji przestrzenno-
czasowych
Problem: | Celem pracy jest opracowanie nowych metod optymalizacji wybranych
algorytméw odkrywania wzorcoéw przestrzenno-czasowych typu MDCOP.
Potencjalne nowe metody optymalizacji obejmuja: opracowanie nowych
struktury danych, opracowanie metod zréwnoleglenia obliczen oraz
opracowanie modyfikacji algorytmoéw w celu zmniejszenia ich ztoZono$ci.
Opis | Biblioteka implementujgca nowe i wybrane stare warianty metod odkrywania
produktu: | wzorcéw typu MDCOP oraz program do wykonywania eksperymentéw
pozwalajacych na poréwnanie wydajnosci zaimplementowanych algorytmoéw.
Dane | M. Celik, S. Shekhar, J. P. Rogers, J. A. Shine i ]. S. Yoo. Mixed-drove spatio-
wejSciowe: | temporal co-occurence pattern mining: a summary of results
Mete Celik ; Shashi Shekhar ; James P. Rogers ; James A. Shine. Mixed-Drove
Spatiotemporal Co-Occurrence Pattern Mining
Andrzejewski, Witold; Boinski, Pawel. Technical Report RA 5/17: Trajectory
Co-location Patterns
Andrzejewski, Witold; Boinski, Pawet. Technical Report RA 13/16: An
Algorithm for Mining Maximal Spatiotemporal Co-location Patterns
Promotor: | dr inz. Witold Andrzejewski
Uwagi:
Z3-7
Tytut: | Implementacja Srodowiska testowego i wykonanie badan symulacyjnych
predykcji zmian topologii mobilnych bezprzewodowych sieci ad hoc
Problem: | Symulacyjne badania predykcji zmian topologii mobilnych bezprzewodowych

sieci ad hoc

Opis

Srodowisko testowe do badan symulacyjnych mobilnych bezprzewodowych




produktu: | sieci ad hoc wraz z implementacja wybranych metod predykcji zmian topologii
w tego typu sieciach
Dane | Literatura dotyczaca sieci komputerowych oraz mobilnych bezprzewodowych
wejSciowe: | sieci ad hoc. Dokumentacja techniczna i uzytkowa istniejacych narzedzi do
przeprowadzania badan symulacyjnych sieci komputerowych. Publikacje
naukowe w zakresie problematyki predykcji zmian w $rodowiskach
dynamicznych.
Promotor: | dr inz. Michatl Kalewski
Uwagi:
Z3-8 | ZAJETY
Tytut: | Zaawansowane narzedzia raportowania dla Polskiego Rejestru Wrodzonych
Wad Rozwojowych
Problem: | Narzedzie raportowania Polskiego Rejestru Wrodzonych Wad Rozwojowych,
rozwijane od ponad roku, wymaga usprawnienia wizualnego tworzenia
zapytan, jak rowniez dodania nowych szablonéw raportéw oraz sposobow
wizualizacji wynikow.
Opis | Celem pracy jest rozbudowa modutu raportowania Polskiego Rejestru
produktu: | Wrodzonych Wad Rozwojowych. Rozbudowa powinna obejmowac miedzy
innymi udoskonalenie narzedzia do wizualnego tworzenia zapytan
raportowych, stworzenie nowych szablon6w raportéw wykonywanych przez
pracownikow rejestru oraz implementacje nowych sposobow wizualizacji
raportowanych danych.
Dane | Dokumentacja aplikacji raportowej (prace inzynierskie ubiegtych lat),
wejSciowe: | technologii WPF, bazy danych Oracle 12C. Kod Zrédtowy istniejgcego modutu.
Klucze dostepowe do maszyny wirtualnej odzwierciedlajacej Srodowisko
deweloperskie PRWWR.
Promotor: | prof. dr hab. inz. Jerzy Brzezinski
Uwagi:
Z3-9 ZAJETY

Temat

Implementacja i porownanie protokolow sieciowych i logicznych topologii
sieciowych przeznaczonych dla Paxos

Title

Implementation and evaluation of selected inter-replica communication protocols
in Paxos

Cel pracy

The state machine replication systems (e.g. based on the Paxos protocol) can use
a variety of logical topologies and network protocols for inter-replica communication.
The choices include:

e standard transport layer protocols, e.g. TCP, UDP, ...

e topologies, e.g. a full mesh topology (as in JPaxos) vs. a logical ring (as in
RingPaxos) vs. a tree-based topology,

e multicast vs. unicast,

e message passing vs. remote direct memory access (RDMA)

The knowledge which combination is the best for a specific workload is scattered

among multiple research papers. The goal of the thesis is to design and implement a set
of commonly used network communication schemes and compare them against selected
workloads in terms of latency and throughput. The set of possible choices are:




a) full mesh TCP connections
b)
c) full mesh UDP connections

d) logical ring TCP connections
e) logical ring SCTP connections
f) logical ring UDP connections
g) multicast UDP connections

full mesh SCTP connections

Zadania

B =

zapoznanie sie z protokotami na podstawie dostepnych materiatow
implementacja protokotow

poréwnanie efektywno$ci implementacji przy uzyciu benchmarkéw
opracowanie wynikoéw eksperymentalnych

Promotor

dr hab. inz. Pawel T. Wojciechowski

Opiekun

mgr inz. Jan Konczak

Dyplomant

Z4-1

ZAJETY

Tytut:

Baza danych multipetli RNA

Problem:

Zespot bioinformatyki RNA w Instytucie Informatyki Politechniki Poznanskiej
tworzy metody i narzedzia obliczeniowe wykorzystywane na calym Swiecie
przez biologéw, biochemikéw oraz biofizykéw zajmujacych sie badaniem
czasteczek RNA. Jednym z najpopularniejszych narzedzi zaimplementowanych
przez zesp6t jest RNAComposer - system, ktory przewiduje tréjwymiarowy
ksztalt czasteczki RNA na podstawie sekwencji. Jest to najczesciej na Swiecie
wykorzystywany system przewidywania struktury RNA. Najnowsze analizy
pokazuja, ze aby poprawic¢ jako$¢ wynikéw generowanych zaréwno przez
RNAComposer jak i inne metody przewidywania RNA, nalezy poprawic
przewidywanie multipetli, ktére maja ogromny wplyw na ksztatt catej
czasteczki. Zespot zebrat dane o multipetlach i zaimplementowat algorytm
opisujacy cechy charakterystyczne tych fragmentéw strukturalnych (m.in. katy
Eulera, dtugosci fragmentéw multipetli). Chcemy udostepni¢ te dane innym
naukowcom w postaci bazy danych z przyjaznym interfejsem pozwalajagcym na
wyszukiwanie multipetli oraz przegladanie ich cech charakterystycznych.

Opis
produktu:

Nalezy stworzy¢ baze danych multipetli RNA oraz aplikacje internetowa
bedaca interfejsem bazy. Baza bedzie zawierata dane tekstowe oraz dane w
postaci graficznej. Aplikacja powinna umozliwi¢ przegladanie wszystkich
danych oraz ich przeszukiwanie po typach multipetli.

Dane
wejsciowe:

Materialy dotyczace danych opisujacych strukture RNA oraz cechy multipetli.
Materialy opisujace formaty danych wykorzystywane do opisu struktury.
Dokumentacja programoéw, ktére wizualizujg struktury czgsteczek (np. Jmol).

Promotor:

Dr hab. inz. Marta Szachniuk

Marta.Szachniuk@cs.put.poznan.pl
Dyzury: wtorki 10:30-11:30, pokéj 2.6.5 BT

Uwagi:

Praca bedzie wykonywana we wspoétpracy z dr inz. Maciejem Mitostanem i mgr
Jakubem Wiedemann, ktérzy zebrali dane o multipetlach oraz opracowali
algorytm obliczajacy ich cechy charakterystyczne.

Z4-2

ZAJETY

Tytut:

MedMan - system do zapisu i przetwarzania danych medycznych

Problem:

Na rynku dostepnych jest wiele systeméw informatycznych wspomagajacych




zarzadzanie jednostkami $wiadczacymi ustugi medyczne (np. przychodnie
lekarskie). Niestety okazuje sie, ze brak jest podobnych rozwigzan dla
mniejszych placoéwek swiadczacych ustugi ,,okotomedyczne” (np. rehabilitacja,
fizjoterapia, podologia). Okazuje sie, Ze potrzeby takich jednostek r6znia sie na
tyle, Ze zmuszone s3g one korzystac z oprogramowania stworzonego dla innych
branz (np. dla zaktaddw fryzjerskich).

Opis
produktu:

Firma MindsEater Sp. z 0.0. rozpoczyna prace nad stworzeniem systemu
MedMan wspierajgcego prace gabinetéw Swiadczacych ustugi okotomedyczne.
W zaleznosci od postepéw prac prowadzonych przez firme do czasu
rozpoczecia realizacji projektu dyplomowego, jego celem bedzie rozszerzenie
systemu o jedng lub kilka z ponizszych modutéw funkcjonalnych:

e Umawianie pacjentéw na wizyty

e Zbieranie i raportowanie danych o pacjentach

e Katalog zasobow

e Katalog jednostek chorobowych / objawow

Firma realizuje swoje projekty w oparciu o jezyki PHP (Yii) oraz JS (Angular]S),
natomiast w przypadku niektérych z modutéw istnieje mozliwos¢ ich
implementacji jako oddzielnych mikro ustug w innej technologii wcze$niej
uzgodnionej z firma.

Dane
wejsSciowe:

Dokumentacja techniczna systemu MedMan.

Promotor:

Prof. dr hab. inz. Jacek Btazewicz

Opiekun: dr inz. Mirostaw Ochodek (miroslaw.ochodek@cs.put.poznan.pl)

Uwagi:

Projekt bedzie realizowany w ramach Studia Rozwoju Oprogramowania przy
wspotpracy z firmg MindsEater Sp. z o.0.

Wiecej informacji o projekcie na stronie:
http://sds.cs.put.poznan.pl/projects2020.html

Z4-3

ZAJETY

Tytut:

Narzedzie do automatyzacji procesu weryfikacji zmian w trakcie testow
aplikacji webowych

Problem:

AET to narzedzie open-source, ktére powstato w Cognifide w 2011 roku. Jego
gléwnym zadaniem jest automatyzacja testow wizualnych aplikacji webowej i
oceny jej stanu zdrowia. Tester uruchamia narzedzie, a potem weryfikuje
znalezione przez nie zmiany, ktére prezentowane sg w raporcie w
przegladarce www. Weryfikacja zmian to manualne poréwnanie ustalonego
uprzednio wzorca danej strony do jej aktualnego stanu. Testerzy musza
weryfikowa¢ duza liczbe réznic znajdowanych przez narzedzie, a cze$¢ z tych
zmian jest taka sama np. w stopce strony.

Opis
produktu:

Rozwigzaniem problemu bytoby stworzenie narzedzia, ktore pozwolito by
zmniejszy¢ pracochtonno$¢ zwigzang z weryfikacjg zmian przez testera na
przyktad poprzez:

1. sugerowanie oczekiwanych i nieoczekiwanych zmian,

2. grupowanie podobnych/tych samych zmian,

3. automatyczne akceptowanie oczekiwanych zmian.

AET wykorzystuje technologie: Java 8, Apache Karaf, Apache Active MQ,
MongoDB, Browermob, Selenium, Chef, Docker, Angular]s.




Dane
wejSciowe:

Wstepna specyfikacja wymagan, narzedzie AET

Promotor:

Sylwia Kopczynska (sylwia.kopczynska@cs.put.poznan.pl )

Uwagi:

Projekt bedzie realizowany w ramach Studia Rozwoju Oprogramowania przy
wspotpracy z firmg Cognifide Polska Sp. z o.0.
Narzedzie ma by¢ dostepne publicznie (Open Source).

Wiecej informacji o projekcie na stronie:
http://sds.cs.put.poznan.pl/projects2020.html

Z4-4

ZAJETY

Tytut:

CaPrl-2: System zarzadzania kartami tematéw prac dyplomowych

Problem:

Na Wydziale Informatyki studenci co roku realizujg ponad 100 prac
inzynierskich i ponad 500 prac magisterskich. Reczne zarzadzanie tymi
tematami jest do$¢ pracochtonne, bowiem obejmuje zbieranie tematow
proponowanych przez promotordw, ogtaszanie ich studentom, aktualizowanie
informacji o tematach, ktére zostaty juz zajete i wydawanie koncowej wersji
tematu w formie papierowej. W zesztym semestrze powstat prototyp takiego
sytemu nazwany CaPrl (Capstone Project Initiation). Zostat on napisany w
jezyku Elixir. Jest to bardzo ciekawy jezyk programowania, ale ma podstawowa
wade: oprogramowanie napisane w tym jezyku nie jest
wspierane/utrzymywane przez programistow pracujacych na Politechnice
Poznanskiej. Ponadto po zbudowaniu prototypu ujawnity sie stabosci
zaprojektowanego interfejsu uzytkownika (gtéwnie w odniesieniu do
administratora systemu, ktérym nie bedzie informatyk). Trzecia wazna wada
powstatego prototypu jest brak mozliwosci generowania kart prac
dyplomowych.

Opis
produktu:

Nalezatoby zbudowac¢ system zarzadzania informacjg o tematach prac

dyplomowych, ktéry:

¢ byty zaprogramowany w technologii akceptowanej przez programistow
Politechniki Poznanskiej (jezyk, system zarzadzania bazg danych itp.),

e uwzgledniatby do$wiadczenia zebrane z eksploatacji prototypu (pierwsza
wersja system CaPrl),

e umozliwiatby generowanie kart tematéw prac dyplomowych w formacie
PDF.

Dane
wejsciowe:

M. Babiaczyk, M. Dabski, J. Szczygielski, P. Hotderny, CaPrI - Serwis internetowy
wspomagajqcy inicjowanie projektow dyplomowych, Praca inzynierska, Wydziat
Informatyki, Politechnika Poznanska, 2019.

Promotor:

Dr hab. inz. Jerzy Nawrocki, prof. PP
jerzy.nawrocki@put.poznan.pl
Dyzury: poniedziatki, 17:00 — 18:30, sala CW-117 (I pietro, obok CW-13)

Uwagi:

Projekt bedzie realizowany w ramach Studia Rozwoju Oprogramowania,
ktédrym opiekuje sie mgr inz. Sylwia Kopczynska i dr inz. Mirostaw Ochodek.

Z4-5

ZAJETY

Tytut:

System wspomagania rekrutacji w turkusowych organizacjach

Problem:

Koncepcja zarzadzania turkusowego opiera sie na paradygmacie
organizowania pracy zespotowej, ktéra bedzie dawata kazdemu poczucie
sensu zycia, pozwalata na rozwoj, oferowata przestrzen dla kreatywnosci i
innowacyjnosci. Decyzje w takiej organizacji sa podejmowane przez osoby
znajace temat i majace ku temu predyspozycje, czesto po zasiegnieciu opinii




innych, a reszta zespotu ma do nich zaufanie [1]. W efekcie takiego podejscia
do pracownika jego dziatanie jest bardziej samodzielne.

Niestety dostepne na rynku systemy informatyczne wspomagajgce rekrutacje
pracownikéw podchodza bardzo mechanicznie do oceny kandydatéw traktujgc
kazdego z nich na chtodno przez pryzmat umiejetnosci i doSwiadczenia
opisanego w CV. Natomiast w przypadku turkusowych organizacji réwnie
wazne jak umiejetnosci sg takze cechy psychiczne i hierarchia wartosci
kandydata.

Odnos$niki:
1. Andrzej Jacek Blikle, Doktryna jakosci. Rzecz o turkusowej samoorganizacji., 2017.

Opis
produktu:

Nalezatoby zbudowac¢ system informatyczny wspierajacy proces rekrutacji w
turkusowych organizacjach, ktérego funkcjonalnos¢ obejmowataby m.in.:
e Przyjmowanie aplikacji kandydatow uwzgledniajace wszystkie kryteria
istotne z perspektywy turkusowych organizacji,
o Wyszukiwanie kandydatur wedtug zadanych kryteridw,
e Umawianie spotkan rekrutacyjnych,
e Ocene kandydatéw.

Dane
wej$ciowe:

Dokumentacja techniczna dla:
PHP 7.2, Laravel 5.7, MySQL/MariaDB, Redis, Vue.js, Webpack

Promotor:

Dr inz. Mirostaw Ochodek
miroslaw.ochodek@cs.put.poznan.pl

Uwagi:

Projekt bedzie realizowany w ramach Studia Rozwoju Oprogramowania przy
wspotpracy z firmg HighSolutions Sp. z o. o.

Wiecej informacji o projekcie na stronie:
http://sds.cs.put.poznan.pl/projects2020.html

Z4-6

ZAJETY

Tytut:

MaS4TV: System wieloagentowy dla problemu optymalizacji uszeregowania
reklam telewizyjnych

Problem:

Zazwyczaj irytujace widzow przerwy reklamowe sg z punktu widzenia
reklamodawcéw cennym zasobem, ktéry nalezy wtasciwie wykorzystaé np. w
celu maksymalizacji widowni w ramach budzetu dostepnego na konkretng
kampanie reklamowa. Projekt wpisuje sie w badania naukowe prowadzone
przez Instytut Informatyki w oparciu o rzeczywiste dane historyczne dotyczace
ogladalnosci programéw telewizyjnych. Jego celem jest stworzenie systemu
wieloagentowego wspomagajacego rozdziat slotéw reklamowych miedzy
réznych reklamodawcéw. Z poszczegdélnymi reklamami/reklamodawcami
zwiazani beda odrebni ,agenci”, czyli proste algorytmy reprezentujace rézne
strategie wyboru/zwalniania slotu reklamowego. System (algorytm
nadrzedny) powinien koordynowac dziatanie agentéw przeprowadzajac rundy
w ramach ktdérych agenci moga zajmowac lub zwalnia¢ poszczegdlne sloty
reklamowe oraz wymienia¢ sie nimi zgodnie z wiasnymi preferencjami. Nacisk
potoZony jest na synchronizacje pracy algorytméw i eksperymenty
obliczeniowe z uzyciem rzeczywistych danych.

Opis
produktu:

W ramach projektu przewidywane jest:
e opracowanie zestawu prostych algorytmow-agentow
wybierajacych/zwalniajgcych sloty w zaleznosci od zadanych preferencji




e opracowanie algorytmu nadrzednego sterujacy dziataniem agentow

e opracowanie modut obstugi danych testowych pozyskanych np. z uzyciem
aplikacji opracowanej w ramach pracy inzynierskiej w 2019 r.

e przeprowadzanie eksperymentéw obliczeniowych weryfikujacych
efektywno$¢ systemu

Dane
wejsciowe:

M. Sterna, Scheduling model for television advertisement broadcasting problem,
Technical Report RA-2/2018, Institute of Computing Science, Poznan
University of Technology, 2018.

0. Kostowski, W. Obst, L. Rakiewicz, P. Terczynski, System wspierajgcy

testowanie algorytmow optymalizujgcych uszeregowanie reklam telewizyjnych,
Praca inzynierska, Wydziat Informatyki, Politechnika Poznanska, 2019.

Promotor:

dr hab. inz. Matgorzata Sterna, prof. nadzw.

malgorzata.sterna@cs.put.poznan.pl
aktualny termin i miejsce konsultacji na www.cs.put.poznan.pl/msterna/

Uwagi:

132194, 132202, 132205, 132346

Z4-7

ZAJETY

Tytut:

Repozytorium informacyjne o projektach i zespotach w projekcie GEANT

Problem:

Geant Software Catalogue (https://sc.geant.org) stanowi repozytorium
informacyjne o projektach oraz zespotach w projekcie GEANT
(www.geant.org). W chwili obecnej system posiada wbudowane mechanizmy
pozyskiwania i agregacji danych z popularnych systemdéw informacyjnych jak
JIRA czy GIT.

Natomiast istnieje jeszcze wiele innych zrédet informacji o projektach, z ktéry
informacje mogtyby zosta¢ pozyskane w spos6b automatyczny (np. system do
zbierania metryk i oceny jakosci kodu SonarQube).

Opis
produktu:

Nalezatoby rozbudowac system Geant Software Catalogue o mikro ustuge (lub
ustugi) pozyskujaca dane z innych systeméw informatycznych
wykorzystywanych przez zespoly programistyczne w ramach projektu Geant
(np. z systemu SonarQube) lub ustuge pozwalajaca na eksport danych z
systemu.

System Geant Software Catalogue posiada architekture zbudowang w oparciu o
mikro ustugi z wykorzystaniem jezykow Java, JavaScript (Node]S) oraz Python.

Dane
wejSciowe:

Dokumentacja techniczna systemu Geant Software Catalogue

Promotor:

Dr inz. Bartosz Walter

Opiekun: dr inz. Mirostaw Ochodek (miroslaw.ochodek@cs.put.poznan.pl)

Uwagi:

Projekt bedzie realizowany w ramach Studia Rozwoju Oprogramowania przy
wspoltpracy z Poznanskim Centrum Superkomputerowo-Sieciowym (PCSS).

Wiecej informacji o projekcie na stronie:
http://sds.cs.put.poznan.pl/projects2020.html

74-8

ZAJETY

Tytut:

Note IT - Narzedzie do przygotowywania danych tekstowych dla systemow
uczacych sie

Problem:

W celu wyciagniecia wnioskéw o lekach, procedurach zwigzanych z lekami etc.
niezbedna jest analiza zbioréw tekstowych. Jednym z krokéw takiej analizy jest
manualna anotacja tekstow np. oznaczanie danego fragmentu jako istotny, jako




pozytywny/negatywny albo przypisywanie konkretnych znaczen typu
dziatanie niepozadane. Wyniki anotacji pozwalajg na przeprowadzenie
iloSciowej analizy tekstu, a takze sa punktem wyjScia do budowy narzedzi
wykorzystujacych metody uczenia maszynowego (systemy uczace).
Istnieje kilka narzedzi do anotowania tekstu, ale sg one do$¢ ograniczone i
trudne w uzyciu. Dostepne narzedzia nie pozwalajg na budowe ontologii,
wygodne anotowanie przez wile 0sdb, przechowywanie wiedzy, czyli
zanotowanych tekstow.

Opis
produktu:

Rozwigzaniem problemu bytoby stworzenie aplikacji internetowej, ktéra:

1. pozwoli manualnie pracowac z tekstem (przyktad podobnych narzedzi:
Markyt, Anotate.js, brat) np. pozwala¢ zaznacza¢ stowa i przypisywac
ich do predefiniowanych kategorii,

2. bedzie oferowata API do komunikacji z zewnetrznymi narzedziami np.
do przechowywania zanotowanych tekstow,

3. umozliwi zarzadzanie projektami i dostepami, aby mozna wspélnie i
réwnolegle pracowac¢ nad projektami,

4. bedzie miata baze danych komunikujaca sie z narzedziem webowym
przez API do przechowywania tekstow,

5. pozwoli na importowanie stownikéw/ontologii do wykrywania encji w
tekscie.

Dane
wejsciowe:

Wstepna specyfikacja wymagan

Promotor:

dr inz. Adam Wojciechowski
Opiekun: mgr inz. Sylwia Kopczynska (sylwia.kopczynska@cs.put.poznan.pl )

Uwagi:

Projekt bedzie realizowany w ramach Studia Rozwoju Oprogramowania przy
wspotpracy z firmg Roche Polska Sp. z 0.0.
Narzedzie ma by¢ dostepne publicznie (Open Source).

Wiecej informacji o projekcie na stronie:
http://sds.cs.put.poznan.pl/projects2020.html

Z4-9

ZAJETY

Tytut:

UE4AI Games - zestaw prostych gier do nauki i testowania mechanizmoéw
sztucznej inteligencji w silniku Unreal Engine 4

Problem:

Programowanie sztucznej inteligencji w silniku Unreal Engine 4 wymaga
opanowania kilku mechanizméw m.in. drzew decyzyjnych, obstugi siatki
nawigacyjnej oraz systemu zapytan srodowiskowych. Praca ma na celu
przygotowanie prostych gier, ktérych celem bedzie zapoznanie studentéw z
wybranymi mechanizmami udostepnianymi przez UE4.

Opis
produktu:

Celem produktu jest przygotowanie petnej gry (badz wielu niezaleznych
etapow o réznym stopniu skomplikowania), w ktérej gracz musiatby
przygotowac postac sterowang sztuczng inteligencja w sposéb umozliwiajacy
ukonczenie gry (etapow). Poszczegolne etapy powinny wymuszac
wykorzystanie nowych funkcji mechanizmu sztucznej inteligencji dostepnych
w silniku.

Dane
wejSciowe:

Dokumentacja silnika Unreal Engine 4.

Promotor:

dr inz. Pawel Wojciechowski

Uwagi:

Zaktada sie wykorzystanie gotowego produktu jako pomoc dydaktyczna.




Z4-10

ZAJETY

Tytut:

Prototyp casual game

Problem:

Wytwarzanie gier komputerowych stato sie jedng z gtéwnych gatezi przemystu
informatycznego. Gry komputerowe bawigc ucza i s powszechnie dostepnym
elementem wspoétczesnej kultury. Jednak gracze czesto nie maja czasu na
dtugotrwate prowadzenie gier w komfortowych warunkach domowych.
Dlatego wyksztatcit sie gatunek tzw. casual games, w ktére mozna gra¢ w
przygodnych okolicznosSciach, nie wymagaja dtugiego uczenia sie jak zaczaé¢ w
nie gra¢, majg krotkotrwata rozgrywke.

Opis
produktu:

Celem pracy jest wytworzenie gry typu casual na urzadzenia mobilne z
systemem Android.

Dane
wejsciowe:

Literatura na temat aplikacji mobilnych, wytwarzania gier komputerowych.

Promotor:

prof. dr hab. inz. Maciej Drozdowski

Uwagi:

Projekt bedzie konsultowany z dr. inz. Jakubem Marszatkowskim oraz inz.
Maciejem Olejnikiem.

Z24-11

ZAJETY

Temat

Narzedzie do wizualizacji wariantow strukturalnych

Cel pracy

Informacja genetyczna kazdego zywego organizmu zapisana jest w jego kodzie genetycznym,
DNA. Osobniki tego samego gatunku majg bardzo zblizony kod genetyczny, charakteryzujacy
si¢ ta samg liczba chromosomow, ich dlugoscia, czy liczba genow. Roznice w DNA, czyli
warianty strukturalne, moga obejmowac pojedyncza pozycje (litere) a takze siggac az do kilku
milionow liter, np. obszar zduplikowany lub usunigty. Warianty strukturalne moga wptywac na
pojawienie si¢ chorob, r6zng odpowiedz na leki.

Celem pracy jest stworzenie narzedzia przetwarzajacego informacje o wariantach
strukturalnych w populacji i wizualizacji

Zadania

* przeglad istniejacych narzedzi

* stworzenie bazy danych

* przegladanie bazy, np w celu znalezienia najczestszych wariantow na

chromosomie 1 u kobiet,

* stworzenie narzedzia ktore bedzie interfejsem do bazy danych i bedzie wyswietla¢ w
przystepny sposob informacje¢ o wariantach strukturalnych

Promotor

Dr hab. inz. Aleksandra Swiercz

71-1

ZAJETY

Tytut:

Platforma do planowania projektowania i przeprowadzania gier
na otwarte]j przestrzeni z mozliwoscig implementacji witasnych
modutdéw przez niezaleznych deweloperdw

Problem:

Urzadzenia mobilne dajg wspaniate mozliwos$ci przeprowadzania gier
terenowych. Problemem jest udostepnienie takiego Srodowiska
przygotowywania gier, by byto ono przyjazne dla uzytkownika a zarazem
mozliwie uniwersalne. Przygotowana gra terenowa powinna przy tym miec
mozliwo$¢ uruchomienia na wiekszosci wspoétczesnych urzadzen mobilnych.

Opis
produktu:

Uniwersalna platforma do tworzenia gier terenowych + aplikacja
umozliwiajgca ich uruchomienie na urzadzeniach mobilnych.

Dane
wejsciowe:

Literatura i materiaty internetowe dot. projektowania zaawansowanych
aplikacji internetowych i mobilnych.

Promotor:

dr hab.inz.Rafat Rézycki

Uwagi:

Temat juz zajety (troje studentow)




71-2

ZAJETY

Tytut:

Urzadzenie do pomiaru sygnatow cyfrowych oparte o FPGA soft SoC

Problem:

Celem pracy jest projekt, oraz implementacja urzadzenia do pomiaréw sygnatow cyfrowych.
Urzadzenie bedzie w calosci oparte o otwartozrodtowe oprogramowanie logiki FPGA oraz
programu sterujacego.

Opis
produktu:

Prototyp funkcjonalny urzadzenia pomiarowego wraz z oprogramowaniem.

Dane
wejsciowe:

Kod zrodtowy generatora uktadow SoC

Kod zrodtowy systemu operacyjnego czasu rzeczywistego

Literatura poruszajaca tematyke systemoéw wbudowanych, logiki cyfrowej, elektroniki oraz
systemow rekunfigurowalnych

Promotor:

dr inz. Mariusz Naumowicz

Uwagi:

132317, 132251

Z1-3

ZAJETY

Tytut:

Budowa moduléw pozyskiwania I indeksowania informacji z utworow
muzycznych (Music Information Retrieval) dla biblioteki cyfrowej dLibra

Problem:

Rozbudowa oprogramowania biblioteki cyfrowej dLibra autorstwa PCSS o
moduty wyszukiwania, indeksowania i prezentowania informacji na podstawie
zawarto$ci audio utworéw muzycznych (Music Information Retrieval) z
wykorzystaniem otwartych bibliotek programistycznych do przetwarzania
audio.

Opis
produktu:

Celem pracy jest projekt i implementacja modutéw, ktore realizujg algorytmy
umozliwigce pozyskiwanie informacji z utworéw muzycznych w przegladarce
internetowej:

e Generowanie informacji na podstawie zawartosci audio utworow
muzycznych - gtéwnie ekstrakcja melodii (czestotliwosci
podstawowej)

[ zamiana na format MIDI [ symbolicznej

e Modut recznej edycji I korekty melodii w formacie MIDI z przyjaznym
interfejsem uzytkownika

e Konwersja informacji w formacie MIDI na inne formaty (EsAC, ABC,
Music XML I in.) oraz na zapis nutowy umozliwiajacy edycje,

e Konsolidacja modutu z systemem dLibra I innymi modutami
muzycznymi dLibry,

e Formutowanie wielokryterialnych zapytan ,

e Wyszukiwanie zaindeksowanych informacji na podstawie zapytan,
Moduty beda realizowane z wykorzystaniem danych testowych (pliki audio
wraz z metadanymi) ze zbioréw fonograficznych tradycyjnej muzyki polskiej
Instytutu Sztuki PAN. Baza testowa bedzie sktadowana w multimedialnym
repozytorium bazujagcym na oprogramowaniu dLibra autorstwa Poznanskiego
Centrum Superkomputerowo-Sieciowego.

Dane
wejsciowe:

Opis i kod istniejacych modutéw muzycznych oprogramowania dLibra
autorstwa Poznanskiego Centrum Superkomputerowo-Sieciiowego, opis
sposobéw komunikacji oprogramowania dLibra z modutami, otwarte
biblioteki przetwarzania dzwieku cyfrowego, projekty dyplomowe z
poprzednich lat bedace prototypami realizowanych modutéw.

Promotor:

dr inz. Ewa tukasik

Uwagi:

Projekt bedzie realizowany we wspétpracy z Poznanskim Centrum
Superkomoputerowo-Sieciowym (mgr inz. Tomasz Parkota) oraz Instytutem
Sztuki PAN (prof. Ewa Dahlig-Turek).




Z1-4 | ZAJETY
Tytul: | Semantyczna analiza sentymentu
Problem: | Zbudowanie i ewaluacja rozwiazan zadan pochodzacych z Semantic Sentiment
Analysis Challenge 2019 odbywajacego sie w ramach Extended Semantic Web
Conference 2019.
Opis | Narzedzie wykorzystujace techniki uczenia maszynowego umozliwiajace
produktu: | okreslenie sentymentu wypowiedzi ogélnie dla catej wypowiedzi oraz w
odniesieniu do jej poszczegdlnych aspektdw.
Dane | Zbioér danych z Semantic Sentiment Analysis Challenge 2019.
wejSciowe: | Literatura dotyczaca gtebokiego uczenia maszynowego, przetwarzania jezyka
naturalnego oraz analizy sentymentu.
Promotor: | dr inZ. Jedrzej Potoniec
Uwagi:
Z1-5
Tytut: | Wykrywanie potozenia obiektéw z wykorzystaniem pasywnych znacznikow
RFID
Problem: | Zbadanie parametréw i mozliwosci dziatania uktadu wykrywania potozenia
obiektoéw w ograniczonej przestrzeni z wykorzystaniem techniki RFID.
Opis | Wykorzystanie techniki RFID HF do lokalizacji potozenia obiektow.
produktu: | Projektiimplementacja cyfrowego uktadu sterowania zespotem anten przy
pomocy platformy FPGA.
Komunikacja sieciowa z modutem prezentacji.
Opcjonalnie: ukryty uktad ruchu z chwytakiem magnetycznym.
Dane | Model platformy testowe;.
wejsciowe: | Wersja rozwojowa systemu anten RFID HF.
Specyfikacja wymagan systemu.
Promotor: | Dr inz. Marek Kropidtowski
Uwagi: | Praca programowo-sprzetowa. Wymaga zdolnosci konstrukcyjnych
i uruchomieniowych od potencjalnego zespotu projektantéw.
71-6 | ZAJETY
Tytut: | Hydroponika - domowy system automatycznej uprawy roslin
Problem: | Celem pracy jest opracowanie systemu nadzorujacego system hydroponiki w
oparciu o wybrang platforme sprzetowg wraz z jej oprogramowaniem.
Opis | platforma sprzetowa powinna pelnic¢ funkcje modutu kontrolno-sterujacego
produktu: | gia hydroponiki. Konieczna jest implementacja algorytméw kontrolujgcych
system w warstwie programowej. Zaktada sie rowniez wykonanie projektu i
implementacje API do komunikacji pomiedzy systemem obstugi hydroponiki a
uzytkownikiem. Uzytkownik powinien mie¢ zagwarantowana mozliwos¢
obstugi systemu z poziomu interfejsu graficznego.
_ Dane | jako dane wejsciowe nalezy przyjaé: dokumentacje techniczng wybranej
wejsclowe: | platformy sprzetowej, literature specjalistyczng z zakresu hydroponiki,
specyfikacje bibliotek programistycznych, specyfikacje techniczng elementow
wykonawczych i modutéw zewnetrznych.
Promotor: | Dr inz. Michat Melosik
Uwagi: | Temat zarezerwowany: 132252, 132254, 132246, 132343
71-7 | ZAJETY
Tytul: | Generator tekstow przepisow z wykorzystaniem gtebokich sieci neuronowych
stanowigcych model jezyka
Problem: | Zbudowanie i ewaluacja generatywnego modelu jezyka w celu wytwarzania










