ZAGADNIENIA NA EGZAMIN DYPLOMOWY MAGISTERSKI
Kierunek studiow: INFORMATYKA
Studia stacjonarne drugiego stopnia

Specjalnos¢: Przetwarzanie brzegowe

Lp. Zagadnienie
Architektura systeméw brzegowych
1. Protokét MQTT
2. Omoéw przyktady urzgdzen brzegowych
3 Przeglgd ar(_:hitektury systemow brzegowych: warstwa sprzetowa, programowa,
komunikacyjna, ...
Widzenie komputerowe
4, Liniowe i nieliniowe filtrowanie obrazu.
5. Segmentacja obrazu metodg wykrywania krawedzi, rozrostu i podziatu obszaru, progowania.
6. Arytmetyka obrazowa.
Specjalizowane uktady obliczeniowe
7 Wyko_rzysta}nie uktadow rt_aprogram_owalnych w systemach heterogenicznych (mozliwosci,
ograniczenia, metody projektowania)
8 Twc_)rzenie k_omponentc')w wirt_ualnych z wykorzystaniem metody Design for Reuse (zasady
projektowania, dobre praktyki)
9 Réznice pomiedzy symulacjg i syntezg w projektowaniu opartym na jezykach opisu sprzetu
(sktadnia syntezowalna VHDL, najczestsze btedy, powody rozbieznosci symulacja synteza)
Podstawy gtebokich sieci neuronowych
10. Zasada dziatania uczenia sieci neuronowych (schodzenie po gradiencie i propagacja
wsteczna).
11, OinczanieT [ _cechy metryki Area Under the Cur\_/e na podsta\(vie krzywej Receiver Operating
Characteristic (ROC AUC) dla problemu klasyfikacji binarne;.
12. Opis dziatan wykonywanyc_:h przez warstwy konwolucyjne w sieciach neuronowych dla obrazéw
wielokanatowych na wejsciu.
Wprowadzenie do systeméw chmurowych
13. Wyjasnij réznice miedzy architekturg monolityczng i mikroserwisows.
14. Zalety i wady konteneryzacji aplikacji.
15. Réznice miedzy przetwarzaniem brzegowym a chmurowym.
Narzedzia projektowania mikrosystemow
16. Parametry RLC Sciezek uktadu drukowanego i maksymalna czestotliwos¢ transmisji sygnatow

w PCB.




Kompatybilno$¢ elektromagnetyczna (EMC), zjawisko naskdérkowo$ci, interferencja

17. elektromagnetyczna.
18. Zasilacze, zabezpieczenia przeciwprzepieciowe i ograniczniki pradu.

Kryptografia w systemach brzegowych
19. Metody oceny losowosci w generatorach liczb losowych
20. Klasyfikacja Trojanéw sprzetowych na wybranym przyktadzie
21. Rodzaje generatoréw losowych stosowane w kryptografii

Przetwarzanie w aplikacjach wizyjnych
29 pkiady akwizycji i formaty danych obrazowych (konstrukcja przetwornikéw, standardowe

interfejsy i normy)
23. Metody akceleracji obliczen wizyjnych dla urzagdzen brzegowych
24, Konstrukcja warstwy sprzetowej urzgdzen brzegowych dla obliczen neuromorficznych
Systemy operacyjne i aplikacje dla Systeméw Wbudowanych
25. Charakterystyka systeméw czasu rzeczywistego.
26. Metody tadowania systemu operacyjnego w systemach wbudowanych.
27. Jadro systeméw operacyjnych dedykowanych dla systeméw wbudowanych.
Sterowniki dla systemu Linux
28. Obstuga przerwan przez jgdro Linuxa.
29. Budowa sterownikéow wykorzystywanych do komunikacji w systemach wbudowanych.
30. Podsystemy wystepujgce w systemie Linux.
Techniki emulacji

31. Programowe, sprzetowe, programowo-sprzetowe techniki emulacji.
32. Przetwarzanie kodu w emulatora z wykorzystaniem kompilatora JIT.
33. Testowanie systemdw wbudowanych z wykorzystaniem emulatora.

Systemy oprogramowania uktadowego
34. Etapy fadowania oprogramowania uktadowego w systemach komputerowych.
35. Bezpieczenstwo oprogramowania uktadowego.
36. Aktualizacja oprogramowania uktadowego.

Trendy badawcze w przetwarzaniu neuromorficznym
37. Modele neurondw impulsujgcych.
38. Algorytmy uczenia sieci trzeciej generacji i metody kodowania informacji w sieciach SNN.
39. _Sieci drugiej _i_trzeciej generacji - poréwnanie architektur, ztozonoéci, efektywnosci i trudnosci
implementac;ji.
Inzynieria oprogramowania dla systeméw wbudowanych i mobilnych

40. Definiowanie wymagan dla systemow wbudowanych.




41. Model klas dla architektur opartych na systemach brzegowych.

42. Diagramy maszyn stanu dla rozproszonych srodowisk przetwarzania danych.
Zarzadzanie projektami

43. Zarzgdzanie ryzykiem w projektach informatycznych.

44, Zarzadzanie zespotem.

45, Zarzadzanie jakoscig projektu (ang. design quality).




